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创意过程
 从论文与事实出发，最大化利用科学证据

论文搜查

+ +

玩法 创意叙事

“创”是我们的根本，“yi”是我们的灵魂

将陨石的科学依据作为游戏的成就与道具



玩法机制
地图探索 发布会答辩

在陨石坑内进行探索，收集

陨石坑的成因及其缺口的原

因。

回到陨石坑的发现发布会，

向公众媒体解释月牙形陨石

坑的【真正】成因。
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地图探索
SAN值（理智值）
随着调查进度的推进，主角

的san值会有所变化，进而

影响一系列探索和调查的因

素。

《疯狂山脉》漫画
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线索&解读

同时，san值的变化也会影

响主角解读线索的偏向。当

san值较高时，主角有足够

的理智支撑其运用自己的科

学素养从数据中解读出正确

信息；而san值较低时，主

角会更倾向把月牙陨坑的成

因归结于神秘与未知之物。



可玩性论证

主体：收集解密

缺乏目的+缺乏动力

成就感+点状叙事

趣味交互叙事

线索解读差分

游戏结局差分

剧情推进

san值系统

惩罚与刺激元素

限时+追逐系统

游戏初始提示

主角道具辅助

解除惩罚
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可玩性论证

推理游戏的好玩之处是由玩家自主进行思考与

信息整理，而非是一昧的跟着主角以及剧情推

进思考，这类游戏的设计关键在于将问题

的“谜面”藏在暗处由玩家进行发掘，并且将

答案隐藏在证据当中，唯有认真仔细地进行观

察与对比才能够得出答案。

玩家获得：成就感+对应反馈
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美术风格
环境、天气与色调

�为何选择黑夜�

�画面亮度与色调倾向�

�场景中的光源�

�特殊天气？



亮度与色调

当San值降低�

� 亮度降�

� 色调变�

� 暗角增�

� 色差增�

� 画面扭曲增大
默认亮度

默认色调

低San值 亮度

低San值 色调
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光照来源

�核能手电�

�夜视�

�火�

�灯�

�打火机
在荒野开手电筒的真实情况

恐怖游戏中的手电筒
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美术参考

油画材质：吉巴罗 写实风&恐怖氛�

�逃�

�寂静�

�森林

1BIT：奥伯拉丁的回归



美术参考：NPC形象参考

山海经怪物：中国文化底蕴 传统志怪：人形增加紧迫感

，雍正四年，编纂的《古今图书集成·边裔典·禽虫典·神异典》，

合窳猪身人首，正位于河间的小石堆上，预示着它有召唤洪水

的本领。那有可能它生活在容易发生的洪涝灾害的地区，一旦

出现洪水，动物的本能肯定是跑，这一跑，合窳在前，洪水在

后，容易给人造成“被带来”的错觉。
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谢谢大家


