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  毕业设计(论文)任务书

（适用于工科类、理科类专业）
	课题名称
	课题名称不同于选题说明会上导师提供的选题方向，应根据实际情况确定

	副标题
	副标题不是必须的

	学    院
	设计创意学院

	专    业
	根据录取专业填写，一般为工业设计

	学生姓名
	据实填写
	学 号
	据实填写

	
	
	
	

	毕业设计(论文)起讫时间：


自 2024 年 2月 26日至 2024 年 6 月 14 日共16周

	指 导 教 师 签 名
	
	
	年
	
	月
	
	日

	 教学院长签名
	
	
	年
	
	月
	
	日


一、毕业设计（论文）的课题背景
课题背景部分字数不应少于500，通常包含社会背景、实践背景和研究背景几部分，对于本科生论文而言更强调前两部分。
（1）社会背景是指与课题相关的社会经济、文化、技术环境，换言之就是经济、文化、技术等方面发展到了当下这个阶段如何为本毕设项目提出了亟待解决的问题或者值得把握的新机遇，以及技术革新又为解决方案带来了什么新的可能性。（2）实践背景是指在与课题相关的领域，目前已经有了哪些成功或不成功的实践案例，这些实践之中哪些是值得学习借鉴的地方，而又存在哪些明显的不足或值得继续改进的地方可以通过本项目加以探索；（3）研究背景是指学术界对于本项目相关的领域已经开展了哪些研究，并且得出了怎样的结论，这些研究解决了什么问题，还有什么尚待解决的问题，而本项目又将如何在解决这些理论问题方面做出贡献。
“五、应收集的资料及主要参考文献”中的引用文献应当主要为此部分的论述提供支持。
格式要求：宋体5号，行距18磅。段前0行，段后0行
举例如下：
过量的二氧化碳和其他温室气体排放会导致全球气候变暖，这可能引发极端天气事件，导致海平面上升、生物多样性减少、严重疾病传播等诸多威胁人类生存的问题。为此，低碳生活有助于减少温室气体的排放，这对于防止全球变暖和气候变化至关重要。[1]欧盟已经制定了2030年前减少至少40%温室气体排放的目标[2]；中国承诺到2060年实现碳中和[3]，正在大力发展可再生能源，并且在电动汽车领域处于全球领先地位[4]。
据2021年的研究报告显示，全球有超过26亿的电子游戏玩家，其中大部分是年轻人。[5]在美国近90%的青少年玩电子游戏[6]；在中国，据2021年的数据，有超过6.6亿的电子游戏玩家[7]，游戏可谓是最吸引当代年轻人的数字媒体形式。"说服性游戏"是一种特殊类型的数字游戏，其设计目的是为了改变玩家在特定问题上的态度或行为[8]，这些游戏通常结合了教育和娱乐元素，目标是通过游戏化的方式，使玩家对某个主题有更深入的理解，或者鼓励他们采取某种行为[9]，可以潜移默化地影响、改变年轻人的观念，令他们逐步接受低碳环保的理念，目前比较成果的例子包括《绿色星球》、《碳足迹》、《气候变化挑战》、《可再生能源大亨》等等，这些游戏通过互动性和娱乐性，让玩家了解低碳环保的重要性，并鼓励他们采取行动减少自己的碳足迹。
注意：任务书是老师向学生下达的要求，所以全文均应以老师的身份撰写，不应出现以学生身份表述的“我的作品”、“本人”等语汇，下面几部分皆同此要求。
二、毕业设计（论文）的技术参数（研究内容）
研究内容部分字数不应少于500，应以“2.1、2.2”编号的形式简单描述最终作品的方法、内容与形式等，并且应当体现出如何呼应第一部分对于课题背景的分析；若能够以技术参数方式对作品本身进行定量描述的，可以在此加以说明。
以游戏作品为例，可以说明计划通过怎样的方式创作一款以什么为目标，以什么为运行平台、什么类型的游戏，这款游戏如何可能解决第一部分中指出的问题，或者把握发展机遇，或者体现出超越他人的创造性等等。另外，也可以给出一些定量的评价指标，比如平均游玩时长达多少分钟，可以支持多少人同时在线游玩，可以在主流手机/电脑上达到多高的帧速率等，举例如下：
2.1 探索以游戏为载体激励玩家关注低碳环保问题的可能性    (黑体5号加粗
游戏作为一种在年轻群体中广受欢迎的媒介形式，受众范围广、信息传达效率高，其对于用户潜移默化的影响可能会对未来社会思潮的发展方向起到举足轻重的作用。因此，本项目将致力于探索……     ( 宋体5号
……。     ( 宋体5号
2.2 基于移动终端开发允许多人同时参与的微信小游戏    (黑体5号加粗
……。     ( 宋体5号
2.3 创造视觉效果生动且运行流畅的虚拟环境    (黑体5号加粗
……。     ( 宋体5号
格式要求：小标题为黑体5号加粗，正文宋体5号，行距18磅。段前0行，段后0行
三、毕业设计（论文）应完成的具体工作
具体工作部分字数不应少于100字，以简要条目形式分段描述本毕业设计开展过程中各个阶段的工作，并以（数字）的形式进行编号，举例如下（仅供参考，请根据毕设实际情况增删及修改）：
（1）查阅文献、收集参考资料；
（2）美术概念设计；
（3）游戏玩法设计；
（4）美术资产制作：三维建模、UI设计；
（5）程序开发；
（6）程序调试与优化；
（7）用户测试；
（8）论文撰写；
（9）论文答辩；
（10）毕展布展、撤展。

格式要求：宋体5号，行距18磅。段前0行，段后0行
四、毕业设计（论文）进度安排
	序 号
	设计（论文）各阶段名称
	时间安排（教学周）

	
	以简练的语言说明每周的任务安排，建议以周为单位填写16周；但若有些任务确需一周以上可以合并在一行中填写，但总行数建议不少于10行。
格式要求：5号，宋体
	填写日期时间段及周序号，需完整安排从第1到第16周的任务；早于最后一个学期开学日的，仅写日期时间段，见下例：

	1
	查阅文献、收集参考资料
	2023.9～2024.1

	2
	美术概念设计、游戏玩法设计、撰写开题报告
	2014.2.26～3.10

（第1～2周）

	3
	
	

	4
	
	

	5
	
	

	视需要增删行
	
	


同组学生姓名：教务系统中登记的指导老师为同一人的均属于同一组，无论课题是否相关；若导师名下仅指导一位学生，则此处填写“无”
五、应收集的资料及主要参考文献
 此处填写参考论文/资料的数量不应少于10项，其中外文文献不少于2项；参考文献采用GB/T 7714-2015格式；除了公开发表的期刊/会议论文以外，也可以是其它形式的参考资料，如在线资料、影视资料等；文献资料可以通过百度学术（xueshu.baidu.com）或谷歌学术（https://scholar.google.com/）自动生成，但需注意必须将谷歌学术切换至中文后才可导出GB/T格式；除文献以外，其它类型的参考资料可以借助自动生成器（如https://houliang.me/tools/paperFormatGenerator/）生成参考文献条目。举例如下：
[1] 万力勇,赵鸣,赵呈领.从体验性游戏学习模型的视角看教育数字游戏设计[J].中国电化教育, 2006(10):4.DOI:10.3969/j.issn.1006-9860.2006.10.001.
[2] Donald A. Norman.情感化设计[M].电子工业出版社,2006.
[3] 肖雅文.未来世界,游戏何为[EB/OL].2022:[2024-03-01].https://www.shobserver.com/staticsg/res/html/journal/detail.html?date=2022-12-16&id=344658&page=13.
格式要求：五号，宋体（英文Times New Roman）；行距18磅，段前0行，段后0行 
