
[image: image1.png][F) |

Wi




  毕业设计(论文)任务书

（适用于工科类、理科类专业）
	课题名称
	《受难曲》交互式音乐欣赏体验设计

	副标题
	

	学    院
	设计创意学院

	专    业
	工业设计

	学生姓名
	XXX
	学 号
	#######

	
	
	
	

	毕业设计(论文)起讫时间：


自 2024 年 2月 26日至 2024 年 6 月 14 日共16周

	指 导 教 师 签 名
	
	
	年
	
	月
	
	日

	 教学院长签名
	
	
	年
	
	月
	
	日


一、毕业设计（论文）的课题背景
在当今社会，网络暴力的问题愈发严重，已经上升为一项严峻的社会挑战。网络暴力，定义为在网络空间通过言语、文字、图片等多种形式对他人进行攻击、谩骂、恐吓、诽谤的行为，正受到互联网的匿名性和便捷性影响，愈加猖獗。此类行为不仅给受害者带来了深重的心理伤害，也对社会的和谐与秩序构成了冲击。

随着互联网技术的快速发展和社交媒体平台的普及，网络空间成为人们交流、表达意见的主要场所。然而，这一进步的背后隐藏着网络暴力这一暗流，它不仅侵犯了个体的隐私权和人身安全，还可能演变为现实生活中的暴力行为，对社会秩序造成了严重威胁。尽管目前社会各界已经采取了一系列措施来应对网络暴力，如加强网络监管、完善相关法律法规，但成效仍然有限。虽然在一些社交平台上出现了对抗网络暴力的成功案例，但这些做法往往侧重于事后处理，而不是从源头上预防网络暴力的发生。因此，存在着显著的不足和需要进一步改进的空间，尤其是在如何有效预防网络暴力的发生、如何减轻网络暴力对受害者造成的伤害方面。

因此，本项目将主要探讨网络暴力问题，借助音乐和视觉艺术的力量，从受害者的视角深入探讨网络暴力的过程及其危害，唤起公众对于网络暴力破坏性以及网络暴力形成模型的认知，增进公众对受害者的理解和支持，为构建一个更加和谐与友善的网络空间贡献力量。
二、毕业设计（论文）的技术参数（研究内容）
2.1 探索以交互音乐MV为载体鼓励观众关注网络暴力议题的可能性
交互音乐MV作为一种新型的媒体体验形式，其观众不仅仅是被动接收信息，还可以在MV中进行互动选择，在一定程度上参与了媒体信息的转换，能够实现作品与用户的心智纠缠。因此相对于传统视听MV更有临境感，信息接受程度更完整。本项目致力于探索以保证观众参与度较高的交互视听条件下，对网络暴力这一社会议题的过程与危害进行传达的效果。
2.2 创造视觉效果生动且表意明确的虚拟动画
以三维动画的优势——天马行空的超现实可能性来辅助设计MV的具体角色场景设定及故事内容。要求在有限的音乐时间中，三维动画能够通过明确的表意与指代，以紧凑的节奏和赏心悦目的画面传达出贴合主题的故事情节。
2.3 Unity引擎赋能流畅的虚拟场景交互
本项目主要为运行于电脑PC端的交互，要求通过鼠标点击等操作实现事实流畅的交互动作，希望可交互的时间占作品全长的50%以上。除却增强趣味体现外，交互部分还可以包含某些隐喻以及细节巧思，在丰富作品社会内涵的同时增加用户的探索欲望，从而增加用户的主动体验次数，希望达到吸引每个用户完整体验1-2遍的目标。

三、毕业设计（论文）应完成的具体工作
（1）深入分析歌词和旋律；
（2）资料收集；
（3）故事逻辑设计；
（4）角色场景设定；

（5）分镜设计；
（6）交互方案设计；
（7）三维建模；
（8）动画制作；
（9）渲染和后期处理；
（10）交互引擎辅助；
（11）用户界面引导提示设计；
（12）测试与优化；
（13）毕展布展、撤展。
四、毕业设计（论文）进度安排
	序 号
	设计（论文）各阶段名称
	时间安排（教学周）

	1
	深入分析歌词和旋律，查阅文件，收集资料
	2024.1～2024.2

	3
	故事逻辑设计
	2024.2.26～2024.3.10
（第1～2周）

	4
	角色场景设定
	2024.3.11～2024.3.17
（第3周）

	5
	分镜设计
	2024.3.17～2024.3.31
（第3～5周）

	6
	交互方案设计
	2024.3.18～2024.3.31
（第4～5周）

	7
	三维建模
	2024.4.1～2024.5.19
（第6～12周）

	8
	动画制作
	2024.4.29～2024.6.2
（第10～14周）

	9
	渲染和后期处理
	2024.5.27～2024.6.2
（第14周）


	10
	交互引擎辅助
	2024.5.13～2024.6.9
（第12～15周）

	11
	用户界面引导提示设计
	2024.5.13～2024.6.9
（第12～15周）

	12
	测试与优化
	2024.6.9～2024.6.14
（第15～16周）


同组学生姓名：XXX、XXX、XXX、XXX、XXX
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